
Les propriétés topologiques et 
géométriques de structures discrètes 
— parfois aléatoires — deviennent 
tangibles grâce à des performances 
et à des objets qui éclairent les 
concepts mathématiques de manière 
directe et sensible. La conférence 
propose une immersion dans des 
expériences où la démocratisation 
de l’accès aux STEAM (Science, 
Technologie, Ingénierie, Art et 
Mathématiques) s’exprime à travers 
sculptures, gestes et installations 
participatives. En déprogrammant 
certains biais, ces dispositifs ouvrent 
des espaces de réflexion, de dialogue 
et de création partagée, à la manière 
d’une recherche collective.

Par Erika Roldan, chercheuse au Max 
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En lien avec le T1-2026
et autour de l'exposition

Création, entre arts et 
mathématiques


